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INTERPHON-
EXPERIMENTE

Bau Dir eine Sprechanlage und probier sie gleich

PHILIPS

mal aus. Beim Zelten kannst Du mit Deinem
Freund im anderen Zelt oder im Ferienlager von
einem Haus zum anderen sprechen, besser als
durch’s Telefon. Du kannst sie auch zu Haus be-
nutzen und Uberall hin mitnehmen. Die Wieder-
gabe erfolgt liber Lautsprecher. Die Sprechanlage
besteht aus zwei Geraten. Eins, wo Du hinein-
sprichst, das andere, in das Dein Freund hinein-
spricht. Dazu sagt man Wechselsprechanlage.
AuBerdem kannst Du mit zusatzlichem Draht die
Sprechentfernung noch erweitern. Alles baust Du
selbst zusammen und lernst etwas tiber die Tech-
nik Deiner Anlage. Was meinst Du, wie Deine
Freunde lber Deine gebastelte technische ,Er-
rungenschaft” staunen.
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r Baukasten ist reichhaltig ausgestattet:
2 Gehause, 2 Lautsprecher, 3 Transistoren, 22 elektrische
Teile, 144 mechanische Teile.
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ELEKTRONIK )
lektronik :
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Das ist die ganz groBe Uberraschung:
Bis zu 22 verschiedene elektronische Ge-
rate kannst Du mit dieser Baukasten-
gruppe bauen. Und was fir tolle Gerate!
Schon beim Zusammenbau und dann
beim Spielen bekommst Du Einblicke in
die groBen Geheimnisse der Elektronik.

Baukasten EE 8:

Morsetlibungsgerat, Blinklicht, automatisches
Nachtlicht, Feuchtigkeits-Anzeiger, Verstarker
fur Plattenspieler, Rundfunkgerat mit einem
Transistor fir Kopfhérer, Zwei-Transistor-Emp-
fanger, Lichtkontroll-Anlage.

Reichhaltige Ausstattung: 30 elektrische und
101 mechanische Teile.
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Baukasten EE 20:

Lauschgeréat, Einbrecher-Alarmanlagen, Zeit-
schalter, akustisches Relais, elektronische Orgel,
Morsegerat mit Lautsprecher, Wechselsprech-
anlage, Universal-MeBeinrichtung, Drei-Tran-
sistor-Empfanger mit Lautsprecher, NF-Ver-
starker, Gegentakt-Verstarker, Mischverstarker
flir Mikrofon und Plattenspieler. Und auBerdem
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g:aefﬁ?lr?sei;a;e' die unter Baukasten EE 8 auf Baukasten EE 8/20:
Bauteile dieses Kastens: 42 elektrische und erganzt den kleinen Baukasten EE 8 zum groBen
155 mechanische Teile. Baukasten EE 20.
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MORSEGERAT

g — “ Morsezeichen — fir jeden
Funker eine lebendige Sprache. Sie sind
auf einsamen Reisen durch die 7 Welt-
meere oft die einzige Verbindung mit der
Umwelt. Mit Deinem Baukasten kannst
Du elektronische Morsegerate — vom
Ubungsgerat bis zur Gruppenanlage —




- Standig dreht sich der Radarschirm und
* fangt dabei elektrische Wellen auf. Ver-
starkt erscheinen dann Impulse auf dem
Leuchtschirm. Mit dem Lauschgerat
kannst Du ganz schwache Tone erfassen
und elektronisch verstarken, z. B. Vogel-
stimmen im Freien.

AUTOMATISGHES
BLINKLIGHT

Rot, gelb, grin. Im pausenlosen Wechsel
regulieren Ampeln den Verkehrsstrom
unserer Stadte elektronisch. Auch Deine
Blinklichtanlage wird elektronisch ge-
steuert.
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EINBREGHER-
_ALARMANLAGE

Revierwache 15 in einer GroBstadt. Plotz-
lich schrillt die Signalglocke flr die
GroBbank in der HauptstraBe. Sofort jagt
der Polizeistreifenwagen 7 zum Tatort,
und der Einbrecher wird gefaBt. Deine
Einbrecher-Alarmanlage reagiert eben-
, falls sofort durch Licht- oder Tonsignale.




MEGHANIK- =
EXPERIMENTE

Der Universal-Baukasten mit Elektromotor.

Du hast unbegrenzt viele Bastel- und Spiel-
mdglichkeiten: Kranwagen, Raupenschlepper,
Rammen, Uhren, Lichtanlagen, Windrader,
Wasser- und Luftpumpen sind nur einige Bei-
spiele. Alle sind durchsichtig. Du kannst von
auBen beobachten, wie der Elektromotor den
ganzen Mechanismus in Bewegung setzt, wie
die Rader ineinandergreifen. Uber 700 Bauteile
erlauben Dir auch gréBere Konstruktionen mit
technischem Pfiff. Dukannst diesen Kasten auch
mit dem Elektronik-Baukasten kombinieren
und dann Deine Anlagen elektronisch steuern.
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RADIO-
EXPERIMENTE

Dein erstes Radio soll ein selbstgebasteltes
sein! Was meinst Du, wieviel SpaB das macht.
Du lernst dabei gleich alle Teile kennen, die
auch das groBe Radio hat. Ohne daB Du es
merkst, bistDu ein kleiner Rundfunk-Techniker.
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Baukasten RE 1:
daraus entsteht ein Transistor-Radio mit Kopfhorer.
Inhalt: 24 elektrische — 126 mechanische Teile
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Baukasten RE 2:

das wird das selbstgebastelte Radio mit Lautsprecher.
Sogar ein AnschluB fiir Plattenspieler und Mikrofon ist
dran —und ein ,,Mikrofon” liegt bei. Du wirst staunen, was
Dir dies Transistorgerat alles ,heranholt”.

Beide Baukasten haben noch einen Vorteil: sie sind aus-
baufahig. Du kannst sie erweitern, z. B. auch ein Morse-
gerat daraus bauen.

Inhalt: 31 elektrische — 143 mechanische Teile
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Baukasten RE 1 a: erganzt RE 1 zu RE 2. DM 19,50
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