In der Abb. 4 ist zu sehen, wie die Drihte mit Federn an den
Kabelschuhen des Abstimmkondensators zu befestigen sind. Achte
aber darauf, dass Du hierfiir die anderen Federn nimmst und nicht
die, die Du fiir die Befestigung der ,,Haarnadeln” (siehe Abb. 2)
genommen  hast.

Du musst beim Arbeiten daran denken, dass der Abstimmkon-
densator erst richtig montiert sein muss, bevor Du die Drihte
befestigen kannst, denn nur so kannst Du alles richtig zu-
sammenbauen.

Nun wollen wir uns noch einmal die Abbildungen 2 und 4
anschauen. Du siehst, dass die in Abb. 4 gezeigten Drihte anders
dargestellt sind, d.h. sie sind abisoliert, wihrend die Drihte
in Abb. 2 blank sind. Ist ein isolierter Draht zu benutzen, so
ist die Isolation vorsichtig an beiden Enden (1 cm lang) mit
einem Taschenmesser zu entfernen, damit der isolierte Draht an
einem Kabelschuh oder an einer Klemme befestigt werden kann.
Fiir die meisten Versuche wirst Du eine oder zwei Taschen-
lampenbatterien bendtigen. Diese Batterien wurden in die Bau-
kiisten nicht mit hineingelegt, da sie nicht zu lange lagern
diirfen. Wir konnen ja nicht wissen, wieviel Zeit vergeht, bis
der Baukasten ausgepackt wird.

Fiir die Batterieanschliisse, die aus Messingstreifen sind, liegen
besondere Schraubenklemmen bei. Die Abb. 5 zeigt, wie sie
zu befestigen sind. Die Batterien werden mit einem Gummiband
und mit zwei Streichhélzern auf dem Brett befestigt (Die
Streichhélzer sind in der Abb. 5 mit gestrichelten Linien ge-
zeichnet). Die Gummibandenden werden durch ein Loch im
Montagebrett gesteckt und durch ein quergelegtes Streichholz
auf der Unterseite gehalten.

Die Batterie hat einen langen Messingstreifen; das ist der nega-
tive Pol (—). Der kurze Streifen ist der positive Pol ().
Manchmal sind das Minus (—) und das Plus (-4)-Zeichen
auf den Batterien aufgedruckt; ob dies nun der Fall ist oder
nicht, Du darfst diese beiden Pole beim Bau Deiner Gerite
niemals verwechseln ! Das von Dir gebaute Gerit wird dann
nicht funktionieren, und Du kannst dadurch auch einige der
wertvollen Bauteile beschidigen. Ebenso diirfen sich der lange
und der kurze Messingstreifen der Batterie niemals berithren.
Auch darfst Du diese beiden Streifen nicht mit einem Schrauben-
ziecher kurzschliessen, da sich die Batterie dabei volkommen
entladt. Deshalb dirfen auch nur isolierte Drihte fiir den An-
schluss an die Batterie verwendet werden.

Wie Du Dir eine Rahmenantenne bauen kannst, erfahrst Du auf
den Seiten 7+8 . Die Abb. 6 zeigt Dir aber bereits, wie der
Triger fiur diese Antenne anzufertigen ist. Die Schraube muss
unter dem Brett und die Messingbuchse mit Innengewinde auf
dem Brett sitzen. Die Abb. Ga zeigt Dir wie die Fusse zu mon-
tieren sind.

Ein weiteres wichtiges Bauteil ist das Potentiometer, ein ver-
inderlicher Widerstand, der in Deinen Radioempfingern oder
Verstirkern zur Einstellung der Lautstirke verwendet wird. In
der Abb. 7 siehst Du, wie das Potentiometer zu montieren ist. An
welcher Stelle es anzubringen ist, wirst Du spiter in den Schalt-
bildern sehen. Achte darauf, dass Du nie die Unterlegscheibe
vergisst. Die Drihte werden genau wie beim Abstimmkonden-
sator (siehe Abb. 4) angeschlossen.
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Der Diodenempfﬁnger

Dies ist unser erstes Bauvorhaben auf dem Radiogebiet. Der
Empfinger funktioniert ohne Batterien und das Hiren erfolgt
mit einem Kopfhorer. Dieser Empfinger ist, da er ohne Transis-
toren gebaut wird, nicht sehr empfindlich; trotzdem kannst Du
einen oder mehrere starke Sender damit empfangen, wenn Du
eine Rahmenantenne (siehe Seite 17) oder eine Innen- bzw.
Aussenantenne (sieche Seite 19) verwendest. Beginnen wir also
mit dem Bau des Empfingers.

In der Abb. 15 sind das Schaltbild und der Anschlussplan zu-
sammen gezeigt. Die Arbeit fingt damit an, dass Du dass
Schaltbild I auf dem gelochten Brett befestigst (siehe Abb 1).
Die Locher werden, wie in diesem Schaltbild gezeigt mit einem
Bleistift gemacht. Dann werden in die Locher die ,,Haarnadeln”
von unten und die Federn von oben eingesetzt. (Siehe auch
Abb. 2). Der Einbau der Einzelteile erfolgt in der durch Zahlen
angegebenen Reihenfolge in Abb. 15.

Teil 1 (Siehe Abb. 2) Zwischen den ,,Haarnadeln” einen 12 pF-
Keramikkondensator montieren.

Teil 2 Schliesse einen blanken Draht an.

Teil 3 Jetzt ist die Diode Typ OA 70 anzubringen. Achte
darauf, dass das gekennzeichnete Ende nach rechts
zeigt, d.h. nach der Seite, an der das gedruckte elek-
trische Symbol einen Strich hat.

Teil 4 Der 1.000 pF-Keramikkondensator ist mit einem Stem-
pel ,,1.000” oder ,,1K" versehen (K = Kilo d.h. 1.000).

Teil 5 Blanker Draht.

Teil 6 180.000 Ohm-Kohle-Widerstand.

Farbschliissel: braun - grau - gelb (siehe Seite 48).
Denke daran, wenn Du den Farbschliissel liest, dass
sich der Silber- oder Goldring am Widerstand auf der
rechten Seite befinden muss.

Teil 7, 8, 9, 10 Blanke Drihte.

Teil 11 Wie der Antennentriger anzubringen ist, kannst Du
aus der Abb. 6 sehen. Als nichstes sind die 4 Fiisse
unter dem Brett anzubringen.

Teil 12, 13 Zwei rote isolierte Drihte. Sie sind ebenfalls auf
dem Schaltbild angegeben. Wie diese Drihte an den
Kondensator anzuschliessen sind, siehst Du in der Abb.
4.

Teil 14 Der Abstimmkondensator muss zuerst montiert werden
(siehe Abb. 3). Das Abstimmen ist am leichtesten wenn
sich der Kondensator direkt vor dem Empfinger befin-
det. Deshalb wird der Abstimmkondensator nicht an der
Stelle angebracht, an der das Symbol aufgedruckt ist.
Um dies deutlich zu machen, wurde das Symbol in Form
von Strichen gedruckt.

Du schliesst den Kopfhorer dadurch an, dass Du die beiden
blanken Enden das Drahtes in die beiden Federn links und
rechts vom Kopfhorersymbol einsetzt.

Befestige den Knopf fur den Abstimmkondensator.

Alles was Du jetzt noch bendtigst, ist eine Antenne.



Die Rahmenantenne

Das ist eine etwas heikle Arbeit, die sorgfiltig ausgefuhrt werden
muss. Die Rahmenantenne fingt die Radiowellen auf und leitet
diese zu Deinem Empfangsgerit weiter. Ausserdem wirst Du
sie auch bei verschiedenen anderen Bauvorhaben bendtigen, so
dass sich die Arbeit lohnt.

Setze zuerst beide Enden des Rahmenkérpers zusammen. Be-
nutze hierzu die beiden Senkschrauben wie in Abb. 16 gezeigt.
An diesem Rahmenkorper miissen wir jetzt den rot isolierten
Draht anbringen und zwar mit 18 Windungen, die durch eine
Anzapfung gleichmissig unterteilt sind, also 9 Windungen - eime
Anzapfung - und wieder 9 Windungen. Jede Windung muss eng
an der vorhergehenden anliegen. Die Windungen diirfen sich
nicht iibereinanderlegen.

Nimm zu diesem Zwecke die Rolle mit dem isolierten Draht
(der Draht darf sich nicht verwickeln) und fiihre ein Drahtende
zunichst durch das eine der beiden Liocher im Rahmenkérper
und dann durch das andere und das zweimal (siehe Abb. 17).
Lasse dabei ein Ende von ungefihr 50 cm frei. Halte nun den
Rahmenkorper in der linken Hand und wickele den Antennen-
draht mit der rechten Hand auf den Rahmen. Deine Daumen
driicken dabei den Draht so an den Rahmen, dass sich die bereits
gelegten Windungen nicht mehr losen konnen. Auf diese Weise
wickelst Du nun den Draht mit 9 festanliegenden Windungen
um den Rahmenkdrper. Bist Du damit fertig, so schneidest Du
den Draht so ab, dass ein Stiick von 50 cm am Rahmenkérper
freihingt. Dieses Drahtende wird wiederum jetzt aber durch die
mittleren beiden Locher im Rahmenkdrper gefihrt (Abb. 18).
Ziehe den Draht fest an, damit die bereits gelegten Windungen
straff werden und sich nicht lésen kinnen. Die niichsten 9
Windungen werden genau so wie die ersten 9 um den Rahmen-
korper gelegt. Dann drehe den Rahmen um und beginne an der
freien Seite des Rahmenkdrpers genau so, wie oben beschrieben.
Lasse wieder 50 c¢m des Drahtes frei heraushingen, fithre den
Draht zweimal durch die Locher und wickele 9 Windungen
(Abb. 17).

Das restliche Drahtende wird ebenfalls, wie Du es eben gemacht
hast, in die mittleren beiden Locher eingefiihrt (Abb. 18). Achte
darauf, dass alle 4 freien Drahtenden ungefihr die gleiche Linge
haben und nicht viel kiirzer als 50 cm sind.

Als letztes musst Du nun die beiden mittleren Drcihte (,,die
Anzapfung’) ineinanderdrehen, dabei wird 1 cm der Isolierung
jedes Drahtes entfernt und dann werden die Drahtenden inein-
andergedreht.
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Bei dieser Anlage verwenden wir beide Kopfhorer abwechselnd
als Mikrofon und Telefon. Du kannst in einen Kopfhérer, der
als Mikrofon verwendet wird, hineinsprechen und Dein Freund
kann durch den anderen Kopfhorer horen, was Du sagst. Schal-
test Du den Hor/Sprechschalter um, so kann Dein Freund
sprechen und Du hérst, was er sagt. Er muss natiirlich erst das
Telefon vom Ohr nehmen und es sich vor den Mund halten.
Verwende das Schaltbild IV und befestige es auf dem Brett;
bringe auch die Drahtklemmen so an, wie Du es bis jetzt getan
hast. Mach es nun so, wie Du es in der Abb. 33 siehst:

Teil 1 0,1 pF-Polyester-Kondensator.

Teil 2 470.000 Ohm-Kohle-Widerstand (GELB - VIOLETT -
GELB).

Teil 3 Ein OC 75-Transistor. Die Leitung, die dem roten
Punkt am nichsten liegt, ist mit der gekennzeichneten
Klemme auf dem Schaltbild zu verbinden.

Teil 4 Ein weiterer 0,1 pF-Polyester-Kondensator.

Teil 5 150.000 Ohm-Kohle-Widerstand (BRAUN - GRUN -
GELB).

Teil 6 Ein zweiter OC 75-Transistor (lies noch einmal die
Bemerkungen zu Teil 3).

Teil 7 10 uF-Elektrolyt-Kondensator; die Rille am Ende der
Hiilse bedeutet die -+ Seite.

Teil 8 1.500 Ohm-Kohle-Widerstand (BRAUN - GRUN -
ROT).

Teil 9, 10, 11 u. 12 Zwei lange und blanke Drahtverbindungen.

Wechsel-Sprechanlage

Teil 13 Montiere das Potentiometer, wie in Abb. 7 gezeigt:

Teil 14, 15 u. 16 Drei rote Drihte, die zum Potentiometer
hinfiihren.

Teill7 u. 18 Zwei rote Drihte, die zum An/Ausschalter am
Teil 13 hinfiihren.

Teil 19 u. 20 Zwei weitere isolierte Drihte.

Teil 21 u. 22 Zwei Batterien, die, wie in Abb. 5 gezeigt, zu
befestigen sind. Bringe auch die Batterie-Klemmen an.

Teil 23, 24 u. 25 Drei rote Drahtverbindungen.

Teil 26 Der Hor/-Sprech-Schalter, Die Abb. 30a zeigt, wie
dieser in eingebautem Zustand aussieht (das Brett ist
umgedreht).

Teil 27, 28, 29 u. 30 Vier rote Drihte, die an einem Ende
am Schalter und am ardzren Ende an den verschiedenen
Punkten des Stromkreises angeschlossen sind.

Teil 31 u. 32 Zwei rote Drihte, und je zwei gegeniiber-
liegende Anschlisse der vier Ecken des An/Ausschalters
miteinander verbinden. Siehe Abb. 30a.

Verbinde als letztes den Kopfhorer mit den , Haarnadeln”,
zwischen denen das Kopfhorer-Symbol gedruckt ist.

Priife alle Anschliisse. Schalte die Lautstirkeregelung ein und
drehe sie soweit nach rechts, bis Du das, was in einen Kopf-
hérer hineingesprochen wird, im anderen deutlich horen kannst.
Schiebe den Schalter 26, wenn Du vom Sprechen auf das Héren
iibergehen willst und umgekehrt.
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AnWCiSUIlgCﬂ fﬁr die Feh].er SuChe Funktioniert Dein Gerit beim ersten Versuch oder spiter nicht

richtig, so drehe zunichst den Knopf des Potentiometers ganz
nach links (Aus) und priife die folgenden Punkte:

1) Priife die Verdrahtung. Gehe die Bauanweisungen durch
und pritfe, ob Du keinen Anschluss vergessen hast. Priife
auch nach, ob die Leitungen an den Federn (und nicht
irgendwo anders!) guten Kontakt haben.

2) Priife, ob die Lage der Batterien (4 und —) so wie die auf
der Zeichnung ist, und ob Du nicht vergessen hast, zwischen
ihnen eine Drahtverbindung herzustellen.

3) Prife, ob die Transistoren richtig verbunden sind. Der
rote Punkt auf dem Transistor-Korper muss dem roten
Punkt auf dem Schaltbild entsprechen.

4) Priife, ob der Einbau des gekennzeichneten Endes der Diode
(wenn eine solche im Gerit vorhanden ist) genau so wie
auf der Zeichnung vorgenommen wurde.

5) Priife, ob die Elektrolyt-Kondensatoren richtig verbunden
sind. Die Rille bezeichnet die + Seite.

6) Priife anhand des Farbschliissels auf Seite 48, ob Du die
richtigen Widerstinde angeschlossen hast.

7) Priife, ob die blanken Enden der Kopfhorer-Leitungen mit
den richtigen Anschlussfedern auch guten Kontakt haben.

8) Priife, ob Du den Draht mit den richtigen Anschliissen des
verinderlichen Kondensators und des Potentiometers ver-
bunden hast.

9) Priife mit einer Batterie, ob die Lampe noch in Ordnung ist.

10) Priife mit einer Lampe ob nicht die Batterien etwa ,leer”
sind.

Mor Se-SChlUSSCI Ein Strich entspricht drei Punkten.
Der Zwischenraum zwischen den Elementen eines Buchstabens
entspricht einem Punkt.
Der Zwischenraum zwischen zwei Buchstaben entspricht drei

Punkten.
Der Zwischenraum zwischen zwei Wortern entspricht fiinf
Punkten.
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