4.05. Zeitschalter

In Fabriken werden immer mehr Maschinen aufgestellt, die automatisch
arbeiten und deren Arbeitsgang nach einer genau bemessenen Zeit ab-
geschlossen sein muB. Ein solcher Zeitmesser, der signalisiert, wann eine
vorher eingestellte Frist verstrichen ist, kann mit diesem Gerat gebaut
werden.

Aufbau des Gerates nach der Allgemeinen Bauanleitung vorbereiten.
Befestigen der Bauelemente und Verbindungsdréahte nach den Angaben
des Verdrahtungsplanes.

Fur Widerstande und Kondensatoren Codetabelle benutzen.

Wichtig: Auf richtige Polung der Transistoren und Elektrolyt-Kondensatoren
achten.

Grundplatte mit dem Schaltpult verschrauben und Verbindungen zu den
entsprechenden Anschliissen herstellen.

Spezielle Arbeiten: Keine
Batterien anschlieBen; Polung beachten.

AbschlieBende Uberpriifung des Aufbaus und Einschalten des Gerates.
Potentiometerknopf nach rechts drehen. Mit dem Potentiometer kann die
Zeit eingestellt werden, die die Lampe leuchten soll; nach links = langer,
nach rechts = kurzer Zeitraum.

Beim kurzzeitigen Niederdriicken des Tastschalters geht die Lampe aus
und leuchtet erst nach der von dir eingestellten Zeit wieder auf. Leuchtet
sie nicht, schalte sofort aus und suche den Fehler.
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Priifgerit fiir PNP-Transistoren (BC 158/BC 328)

Fir die PNP-Transistorpriifung benutze den Verdrahtungsplan 4.16. An-
dere aber die Polung der Batterie, wie in Abb. 4.16 b abgebildet.

Bei dieser Schaltung darf die Lampe nur leuchten, wenn die Basis nach
Betatigen des Schalters eine negative Basisvorspannung erhalt. Nur dann
flieBt der Basisstrom, der die Kollektor-Emitter-Strecke freigibt und dort
einen StromfluB ermdglicht. Leuchtet die Lampe in keinem Fall, ist der
Transistor defekt. Ebenso, wenn sie immer leuchtet.
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Kurzwellen-Empfénger

Mit dem vorstehenden Gerat empfiangst du Rundfunksender, die auf der
Mittelwelle (MW) senden, d. h. mit Frequenzen zwischen 510 und 1605 kHz.
Es gibt aber eine Reihe interessanter Sender im Bereich zwischen 1700 und
5100 kHz. Um sie empfangen zu koénnen, brauchst du eine weitere Spule.
Nimm deshalb die Mittelwellen-Antennenspule vom Ferritstab. Lege dann
aus isoliertem Draht 28 Windungen ganz dicht um den Stab. Neben diese
KW-Spule legst du eine weitere aus zwei Windungen. Die Zahlen der An-
schliisse in Abb. 183 entsprechen den Zahlen der MW-Spule auf dem Ver-
drahtungsplan 5.02. Klemme die Drahte der neuen Spule an dieselben An-
schliisse, an ‘die urspriinglich die der MW-Spule angeschlossen waren.
Wenn du ein Pfeifen hérst, wechsele die Dréhte 3 und 4 aus. Wohnst du
nicht direkt an der Kiiste, ist eine AuBenantenne unbedingt erforderlich.
VergiB nicht, die Spule um den Ferritstab zu wickeln. Ist alles fertig, suche
mit dem groBen Skalenknopf sehr langsam und vorsichtig einen Sender.
Mit einer guten Antenne kannst du mehrere Stationen mit diesem Gerat
abhoren.
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Abb. 183

Dein Radio als Wecker

Was wiirdest du zu einem Wecker sagen, der nur bei schénem Wetter
!éutet, aber bei stromendem Regen keinen Ton von sich gibt? So etwas
Ahnliches kannst du bauen.

Entferne dazu den Draht, der von der Basis des mittleren Transistors zu
der Klemme fiihrt, an die der Polyester-Kondensator 0,22 uF und der Wider-
stand 470 000 Ohm angeschlossen sind. An seine Stelle setzt du den licht-
empfindlichen Widerstand (LDR) ein. Wenn du es richtig gemacht hast,
spielt der Empfanger genau wie vorher. Schalte jetzt das Licht in deinem
Zimmer aus. Der Ton wird nur sehr leise oder iiberhaupt nicht mehr zu
héren sein. Das erklart sich daraus, daB der Widerstand des LDR ohne
Licht so groB ist, daB der Strom nicht mehr zur Basis des Transistors flieBen
kann. Auf diese Weise kannst du dein Rundfunkgerét als Wecker benutzen.
Wenn die Sonne morgens aufgeht, fangt dein Radio an zu spielen; wenn
der Himmel bedeckt ist und es langer dunkel bleibt, schaltet sich der Appa-
rat nicht ein, und du kannst weiterschlafen.
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