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omschrijving

AC 126
Telefoontje
Luidspreker (AD 3316CZ)
Lampje (6V 50mA)
Lamphouder
Reflector (groen)
Schakelstrippen (bladveer)
Omschakelaar
Koelplaatje
Montageplaat
Poten voor montageplaat
Grote drukveren
Draadveren (ankervormig)
Kleine veren
Elasticken band
Blank montagedraad
Geisoleerd monragedraad (rood)
Grote rubber tulen
Kleine rubber tulen
Koord
Boutje 3 mm
Moertje
Splitpennen
Montagekaarten
Indicatiestrip
Knoppen voor assen

Knop voor seinsleutel

EES
1

35
35
20

5m

Sm

10
20 cm

aantal
EE 8/20
1

2
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15

15
14

EE 20
2

1
2
1
1
1
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Draden die onder de montageplaat lopen zijn met een onderbroken (of een
dubbel onderbroken) lijn getekend. Een uitzondering op deze regel is de antenne
koppelspoel op de montagckaarten C1, C2 en C3; hierover meer bij de aan-
wijzingen voor deze apparaten.

De letter-cijfer combinaties zoals P1, S2 enz. die bij doorvoergaten staan, geven
aan op welke klem de doorgevoerde draad aan de onderzijde moet worden
aangesloten. Deze aansluitpunten zijn terug te vinden op de indicatiestrip aan
de onderzijde van de montageplaar.

De draden door de gaten met letter L (zie o.a. kaarten E1, E2, E3) worden op
de lamphouder aangesloten. De [uidspreker aansluitdraden gaan van draad-
klemmen aan weerszijden van het luidsprekersymbool, door gaten direct naast
de montagekaart, naar de onderzijde en de twee luidsprekeraansluitlippen.

De ,min" van de batterij (de lange lip) wordt aangesloten op draadklem
B-”.

”

De ,plus” van de batterij wordt met een leiding die niet op de montage-
kaarten is aangegeven verbonden met S2 achter op de potentiometer.

Alleen bij het orgel (A5) gaat deze leiding van de ,plus” naar 87 van de
omschakelaar.

Letters A, B, C enz. met cen pijltje bij een doorvoergat geven aan door welke
twee gaten cen zelfde leiding van boven de montageplaat naar de onderzijde
gaat en andersom.

Bijvoorbeeld: bij de ene letter A naar beneden en bij de andere letter A weer
naar boven.

Maak er ecen gewoonte van om de tranmsistors het laatst aan te brengen. Het
is van groot belang dat deze juist worden aangesloten. Bij verkeerde aansluiting
kunnen transistors namelijk (inwendig) defect raken.

De transistors AC 126 (11) hebben drie aansluitdraden die niet op één lijn
uit het huisje komen. Verder is naast een van de aansluitdraden (c) een rode stip
op het huisje aangebracht. Op deze wijze is duidelijk te onderscheiden wat de
¢, b en e aansluitdraad is. Buig de aansluitdraden van de transistors voorzichtig
in de vorm die op de montagekaarten is aangegeven. Zorg er voor ze niet scherp
of dicht bij het huisje te buigen. Terugbuigen van de aansluitdraden zal niet
nodig zijn omdat in alle apparaten de transistors in nagenoeg dezelfde positie
zijn gebruike. Scherp buigen of te dikwijls buigen kan breuk van deze draden
tot gevolg hebben.

Breng op de transistor(s) AC 126 een koelvin (19) aan, indien dit op de mon-
tagekaarr is aangegeven. Door de vleugels van de koclvin iets op te buigen (zie
tek. 2) zal het opschuiven gemakklijk gaan.

De transistor AF 116 (10) heeft vier aansluitdraden die wel op één lijn staan.
De aansluitdraad ,,¢” is echter wat verder van de draad 1 verwijderd dan 1, b en
e onderling. In alle gevallen wordt de draad 1" en de draad ,e” in één klem
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aangebracht. Let er op dat de draden elkaar niet raken (houdt ,,1” op afstand

van ,,b”) en buig de draden voorzichtig zoals ook is beschreven voor transistor
AC 126.

De diode (9) wordt in enkele apparaten toegepast. Ook hier is de juiste aan-
sluiting van belang. Eén zijde van de diode is gekenmerkt met een rood ecinde
of een witte ring.

De verschillende draden worden op potentiometer, lamphouder, afstemcon-
densator en omschakelaar aangesloten met behulp van Aleine veren (24). Schuif
deze veren op de aansluitlippen (zie tek. 3 fig. 2) en druk ze zover in dat
het gaatje in dc aansluitlip vrij komt. Steek hier de draad in en laat de veer —
voorzichtig — weer los.

Gebruik voor het aansluiten van de draden op de luidspreker splitpennen en
kleine veren. (tek. 3 fig. 3). Let er op de twee aansluitlippen van de luid-
spreker te nemen die op een isolatieplaatje zijn aangebracht.

De korte lip van de ,bovenste” batterij moet worden verbonden met de lange
lip van de ,onderste” batterij met behulp van een ankervormige veer (23) en
een grote drukveer (22) (tek. 3 fig. 4). Let er vooral op dat de twee lippen
van de zelfde bartterij elkaar niet raken. Door deze kortsluiting zou binnen
zeer korte tijd je batterij ,leeg” zijn.

De draad naar draadklem ,B-” en de draad naar S2 (bij orgel S7) worden
evencens met behulp van veren 22 en 23 aangesloten. Steek de draden door de
twee omgebogen einden van de ankerveer.

Op tekening 4 zijn enkele onderdelen aangegeven die niet op de tekeningen
I, 2 en 3 voorkomen.

De opbouw van een seinsleuntel, een bersteltoets enz. is te ontlenen aan tek. 4
fig. 1. Om de vergelijking met de tekenwijze op de montagekaarten te verge-
makkelijken is een gedeelte van de montagekaart Bl eveneens afgebeeld.

Het telefoontje (12), dat soms als microfoontje dienst doet kan, waar dit is
aangegeven, zondermeer op de betreffende draadklemmen worden aangesloten.
Beter kontakt kan echter worden verkregen door de blanke uiteinden van het
telefoonsnoer te omwikkelen met dun blank montagedraad. Neem hiervoor een
stukje geisoleerd montagedraad van ongeveer 5 ¢m en verwijder hiervan de
isolatie. Wikkel dit draad strak om het einde van het telefoonsnoer. Begin
reeds op de isolatie van het telefoonsnoer, ga door over het blanke einde en
laat nog ongeveer 1 cm uitsteken; zie tek. 4 fig. 2.

Het orgel heeft 8 toetsemn nodig. Deze worden aangebracht aan de zijde van
de montageplaat waar anders het lampje is bevestigd.

De toetsen maken bij indrukken contact met een blanke montagedraad die door
gaten in de montageplaat is gevlochten. Tek. 4 fig. 3 geeft aan wat de be-
doeling is.
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B2 - MORSECODE-APPARAAT MET LUIDSPREKER

Het morse code-apparaat B2 is de met een extra transistor en een luidspreker
uitgebreide schakeling B1.

Het is nu mogelijk gezamenlijk met een paar vrienden de morse code te
oefenen.

(Op een deel van de montagekaarten B2 staat bij P2 abusievelijk 100 uF ver-
meld).

B3 - LUIDSPREKENDE TELEFOON

Met de luidsprekende telefoon is het mogelijk over en weer gesprekken te
voeren, b.v. tussen magazijn en winkel, huiskamer en keuken, flat en portiek
enz.

Wanneer de schuifschakelaar in de linker stand wordt geplaatst doet de luid-
spreker op de montageplaat dienst als microfoon. De losse luidspreker geeft
dan weer wat de ,microfoon” opvangt. Wordt de schuifschakelaar in de rechter
stand geplaatst, dan doet de losse luidspreker dienst als microfoon en die op de
montageplaat als luidspreker.

De sterkte van het geluid is met de potentiometer in te stellen.

De losse luidspreker kan b.v. in een kastje op een klankbordje worden aan-
gebracht.

De lengte van de leiding naar deze luidspreker is niet kritisch en kan zonder
bezwaar enige tientallen mcters bedragen. Voor de leiding kan netsnoer, belle-
draad of iets dergelijks worden gebruikt.

B4 - LUISTERAPPARAAT

Het luisterapparaat is een bijzonder gevcelige versterker. Wanneer de schuif-
schakelaar in de rechter stand wordt geplaatst zullen zelfs zeer zwakke, door
het als microfoon gebruikte oortelefoontje opgevangen geluiden, duidelijk door
de luidspreker worden weergegeven.

Met de schakelaar in linkerstand is de ,telefoonspoel” ingeschakeld. Indien deze
spoel in de buurt van een telefoontoestel worde gehouden, zal het telefoon-
gesprek duidelijk via de luidspreker hoorbaar zijn. Probeer wel even wat de
beste stand van de spoel is. De geluidsterkte kan met de potentiometer worden
ingesteld.

(Zie voor ,rondzingen” hetgeen hierover bij A2 is opgemerkt).

Het als microfoon gebruikte oortelefoontje wordt op de derde en vierde klem
links onder aangesloten, het telefoonspocltje op de eerste en vierde klem.
De korte aansluitdraden van het ,telefoonspoeltje” (het kleine spoeltje uit de
doos) moeten worden verlengd.

Hiervoor kan montagedraad of netsnoer worden gebruike.

Draai de over ongeveer anderhalve centimeter lengte blank gemaakte draden
om de aansluitdraden van het spoeltje.
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D5 - INBRAAKALARM

In tegenstelling tot de voorgaande schakelingen blijft de alarmtoon hier voort-
duren, ook als de oorzaak is opgeheven.

Uitschakelen is alleen mogelijk met de hersteltoets die links van de uitsparing
boven in de montagekaart is geplaatst. De toets rechts van de uitsparing is een
z.g. ,maakkontakt”, eventueel te vervangen door een kontakt op een deur of
raam. Het maakkontakt is het omgekeerde van het bij D4 genoemde breek-
kontakt.

De alarminstallatie treedt in werking wanneer het kontakt wordt ingedrukr.
Met de schuifschakelaar in de linker stand is het kontakt ingeschakeld, in de
rechter stand de L.D.R.

Zie voor de montage van de onderdelen en de toetsen het algemene gedeelte.

E. ELECTRONISCHE MEET- EN REGELTECHNIEK

El - AUTOMATISCHE NACHTLAMP

Het lampje zal branden wannecer het donker is en weer uitgaan zodra licht op
de LD.R. valt

De montage zal geen moeilijkheden opleveren mits de aanwijzingen die in het
algemene gedeelte zijn gegeven worden opgevolgd.

E2 - VOCHTIGHEIDSINDICATOR

Dit apparaat geeft met een lichtsignaal de aanwezigheid van vocht aan.
Hiervoor zijn tal van praktische toepassingen te bedenken.

Het links onder op de montagekaart getekende rechthoekje stelt een stukje
vloeipapier voor waarin twee stukjes blank montagedraad zijn gestoken die
mct de klemmen links boven zijn verbonden.

Als het vloeipapier wordt bevochtigd zal het lampje gaan branden.

E3 - TIDDSCHAKELAAR

Met deze schakeling is het mogelijk een lichtimpuls van een bepaalde lengte
te geven.

De tijd dat het lampje blijft branden kan worden ingesteld met de potentio-
meter.

Naarmate de knop van de potentiometer verder naar rechts wordt gedraaid
neemt de lengte van de lichtimpuls af.

Wanneer een impuls afgelopen is en het lampje dus niet meer brandt kan
dit opnieuw worden ontstoken door de schuifschakelaar die normaal naar rechts
staat even naar links en daarna weer naar rechts te schuiven.
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Het lampje zal dan weer gedurende enige tijd branden, afhankelijk van de
gekozen stand van de potentiometer.

E4 - MEETBRUG

Met de meetbrug is het mogelijk de waarde van weerstanden en condensatoren
te meten.

Tevens is de meetbrug als lichtmeter te gebruiken. Plaats voor weerstands-
metingen een weerstand met een bekende waarde rtussen de tweede en derde
klem links onder aan, dus daar waar de met een X gemerkte weerstand is ge-
tekend. Sluit de weerstand met de onbekende waarde tussen de eerste en de
tweede klem aan.

Wanneer nu aan de knop van de potentiometer wordt gedraaid zal het toontje
dat uit het oortelefoontje is te horen op een bepaald punt zwakker worden of
zelfs geheel verdwijnen.

De aanwijzing van de wijzer op de buitenste (X) schaal geeft dan aan hoeveel
maal de onbekende weerstand groter of kleiner is dan de bekende weerstand.
Wanneer met een bekende weerstand van b.v. 1000 Ohm de wijzer op 10 staat
is de onbekende weerstand 10 x 1000 = 10.000 Ohm. Voor condensatoren
geldt hetzelfde, met dit verschil dat de bekende condensator tussen de eerste
en tweede klem en de onbekende condensator tussen de tweede en derde klem
(X) dient te worden aangesloten.

Wanneer de meter als lichtmeter wordt gebruikt moet de L.D.R. op de tweede
en derde klem (X) worden aangesloten en een weerstand van 120 Ohm tussen
de eerste en tweede klem.

Evenals bij het meten van condensatoren en weerstanden wordt de potentio-
meter zodanig ingesteld dat het toontje zo zwak mogelijk is.

De wijzer geeft dan op de binnenste, de LUX schaal, de juiste lichtsterkte aan.
(Op een gedeelte van de montagekaarten E 4 staat bij een weerstand 470
Ohm vermeld, dit moet zijn 680 Ohm. In het uitgebreide EE-instructieboek
zijn bij ,,meten van condensatoren en weerstanden” de bekende en de onbekende
condensator/resp. weerstand verwisseld).
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